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BAB II

PEMBAHASAN
2.1. 
Teori Pendukung
A. Definisi Program

Program merupakan kata yang sering dikaitkan dengan komputer, karena banyak orang berpikir bahwa program merupakan bagian dari komputer. Kata program itu sendiri memiliki banyak pengertian dan tergantung dari siapa yang mengartikannya. Program menurut komisi konsorsium SAP AMIK BSI, Pemrograman Terstruktur (2004, hal 1-2) adalah Program merupakan pernyataan yang disusun menjadi suatu kesatuan prosedur yang berupa urutan langkah-langkah yang disusun secara logis dan sistematis untuk menyelesaikan suatu masalah. 

Bahasa Pemrograman menurut komisi konsorsium SAP AMIK BSI adalah alat yang digunakan oleh manusia dalam berkomunikasi dengan komputer dengan cara memberikan serangkaian instruksi yang ditulis menurut aturan tertentu, sehingga komputer dapat melaksanakan tugas yang diberikan. 

Bahasa pemrograman atau programming language merupakan bagian yang sangat diperlukan dalam sistem komputer.  Karena tanpa adanya bahasa pemrograman kita tidak bisa memanfaatkan  komputer sebagai alat pengolahan data. Bahasa pemrograman juga merupakan sarana komunikasi yang menjembatani antara manusia dengan komputer. Bahasa pemrograman dapat dibedakan berdasarkan generasi diantaranya adalah sebagai berikut :

a. Bahasa Mesin (Machine Language) merupakan bahasa yang hanya dimengerti oleh mesin (komputer) yang didalamnya terdapat CPU yang hanya mengenal 2 (dua) keadaan yang berlawanan yaitu : bila terjadi kontak (ada arus) bernilai 1, dan bila kontak terputus (tidak ada arus) bernilai 0.

b. Bahasa Tingkat Rendah (Low Level Language) biasanya dalam bentuk bahasa assembly (symbolic language) karena ditulis dalam bentuk symbol yang agak menyerupai bahasa inggris dan mudah diingat yang disebut dengan Mnemonics, misalnya : A untuk kata Add (menambahkan), S untuk kata Substract (Mengurangi), Mov untuk kata Move (memindahkan).

c. Bahasa Tingkat Menengah adalah bahasa pemrograman yang menggunakan aturan-aturan gramatikal dalam penulisan pernyataan, mudah untuk dipahami dan memiliki instruksi-instruksi tertentu yang dapat langsung diakses oleh komputer, contoh bahasa C.

d. Bahasa Tingkat Tinggi (High Level Language) bahasa pemrograman yang dalam penulisan pernyataannya mudah dipahami secara langsung. Bahasa pemrograman ini terbagi atas 2 bagian yaitu: 

1. Prosedure Oriented Language terdiri dari dua bagian yaitu yang pertama adalah Scientific digunakan untuk memecahkan masalah matematis/perhitungan, misalnya : Algol, Fortran, Pascal, Basic, yang kedua adalah bussines digunakan untuk memecahkan persoalah dalam bidang bisnis, misalnya: Cobol, PL/1.

2. Problem Oriented Language misalnya: RPG (Report Program Generator)
e. Bahasa Berorientasi Obyek (Object Oriented Language) bahasa pemrograman ini mengandung fungsi-fungsi untuk menyelesaikan suatu permasalahan dan program tidak harus ditulis secara detail semua pernyataan, tapi cukup memasukkan kriteria-kriteria yang dikehendaki saja.

Didalam menulis sebuah program seorang programmer perlu memperhatikan 3 (tiga) faktor yang sangat penting diantaranya adalah sebagai berikut :
a. Sintaks adalah aturan penulisan bahasa tersebut (tata bahasanya).

b. Semantic adalah arti atau maksud yang terkandung didalam statement tersebut.

c. Kebenaran logika adalah berhubungan dengan benar tidaknya urutan statement.

Sedangkan pengertian dari pemrograman adalah proses mengimplementasikan urutan langkah untuk menyelesaikan suatu masalah dengan menggunakan bahasa pemrograman.
Proses pemrograman komputer bukan saja sekedar menulis atau membuat suatu urutan instruksi-instruksi yang harus dikerjakan oleh komputer, akan tetapi bertujuan untuk membuat solusi dari pemecahan masalah, meningkatkan kualitas dan performance dari kinerja kerja, dan membantu proses pengambilan keputusan serta memudahkan pekerjaan untuk pemakai (user).

B. Langkah-langkah dalam Pembuatan Pemrograman

Salah satu alasan utama mengapa kita belajar pemrograman, yaitu untuk memanfaatkan komputer sebagai alat bantu untuk menyelesaikan suatu masalah. Disini penulis akan menjelaskan langkah atau urutan yang dapat dilakukan oleh programmer dalam proses pemecahan suatu masalah dengan menggunakan program komputer, yaitu sebagai berikut :

a. Mendefinisikan masalah dan menganalisa serta memahami persoalan yang ada, kemudian mengembangkan suatu urutan proses logika untuk menyelesaikan masalah dalam bentuk algoritma.

b. Menentukan bentuk data yang diperlukan sebagai input didalam membuat program yang dibuat, kemudian menentukan output yang akan dihasilkan dari program tersebut dengan membuat flowchartnya.

c. Pengkodean dari algoritma yang sudah dibuat, diterjemahkan ke dalam bentuk statement-statement yang sesuai yang terdapat di dalam bahasa pemrograman yang akan digunakan.

d. Menguji program logika yang sudah dibuat, apakah program sudah benar dan bebas dari unsur kesalahan atau apakah program tersebut masih harus direvisi kembali.

e. Melakukan pendokumentasian program sebagai back-up (cadangan) untuk usaha pengembangan program selanjutnya.
C. Definisi Program Microsoft Visual Foxpro

Dalam penulisan perancangan program ini penulis menggunakan bahasa pemrograman Microsoft Visual Foxpro versi 6.0. Program Microsoft Visual Foxpro merupakan salah satu bahasa pemrograman tingkat tinggi yang berbasis windows. Sebagai bahasa yang mutakhir, Microsoft Visual Forxpro didesain untuk memanfaatkan fasilitas Microsoft yang ada, khususnya Microsoft windows 95, 97, 2000, NT, Me,Xp. Microsoft Visual Foxpro versi 6.0 datang bersama produk-produk Microsoft lain dalam paket Visual Studio versi 6.0, seperti Visual Basic, Visual C++ dan lain-lain.

Definisi dari Visual Foxpro menurut Choliludin dalam bukunya Belajar Sendiri Aplikasi Laporan Penjualan & Kartun MS Agent dengan Foxpro 9 [2006:hal 1] adalah “sistem manajemen database relasi yang berorientasi objek yang dapat memudahkan dalam membuat solusi database untuk aplikasi PC hingga aplikasi web. Visual foxpro memberikan kemampuan penanganan data yang andal dan sebagai alat pengembang aplikasi yang cepat bagi produktivitas yang maksimal dan fleksibelitas yang sangat dibutuhkan untuk membangun semua jenis solusi database.
D. Peralatan Pendukung
Pengertian Tools system adalah merupakan alat yang digunakan untuk menggambarkan bentuk logical model dari suatu sistem dengan menggunakan simbol-simbol, lambang-lambang, diagram-diagram yang menunjukan secara tepat arti dan fungsinya. Diatas adalah penjelasan Tools system secara umum dan mempunyai fungsi yaitu menjelaskan kepada user bagaiman fungsi dari sistem informasi dapat bekerja dalam suatu bentuk logical model dan phisycal model. Dalam mendukung  penulisan program, penulis menggunakan beberapa sarana pendukung program, diantaranya :

1. Flowchart

Komputer membutuhkan hal-hal yang terperinci, maka bahasa pemrograman bukan merupakan alat yang boleh dikatakan baik untuk merancang sebuah algoritma awal.  Alat yang banyak dipakai untuk membuat algoritma adalah diagram alur (Flowchart).  Diagram alur dapat menunjukan secara jelas, arus pengendalian suatu  algoritma yakni bagaimana melaksanakan suatu rangkaian kegiatan secara logis dan sistematis.  Suatu diagram alur dapat memberikan gambaran dua dimensi yang berupa simbol-simbol grafis.  Masing-masing simbol tersebut dipakai untuk menunjukkan berbagai kegiatan operasi dan jalur pengendalian. Arti khusus pengertian dari sebuah flowchart adalah bagan (chart) yang menunjukan alir (flow) di dalam program atau prosedur system secara logika (Jogiyanto HM, Analisa Sistem dan Desaign Struktur, hal.795)

Diagram alur atau flowchart memiliki bebeapa simbol yang biasa digunakan untuk menggambarkan rangkaian proses yang harus dilaksanakan adalah sebagai berikut :

a. Terminal  
Digunakan untuk mengawali atau mengakhiri suatu proses atau kegiatan.             
b. Preparation

Digunakan untuk mempersiapkan harga awal atau nilai awal dari suatu variabel yang akan diproses selain itu pula digunakan untuk proses loop
c. Decision

Digunakan untuk pengujian suatu kondisi yang sedang diproses.

d. Proses

Digunakan untuk menggambarkan suatu proses yang sedang dilakukan.
e. Input atau output

Digunakan untuk menggambarkan suatu proses input maupun proses output.
f. Flowline

Digunakan untuk menggambarkan arus dari suatu kegiatan ke kegiatan   lain.

Bentuk-bentuk diagram alur atau flowchart yang sering digunakan dalam proses pembuatan suatu program computer yaitu:

1. Program flowchart

Symbol-simbol yang menggambarkan proses rinci dan detail antara instruksi yang satu dengan yang lainnya di dalam suatu program computer yang bersifat logis.

2. System flowchart

Adalah diagram alir yang menggambarkan suatu system peralatan computer yang digunakan dalam proses pengolahan data serta hubungan antar peralatan tersebut.
3. Skematik flowchart

Mirip dengan flowchart system yang menggambarkan suatu system atau prosedur. Flowchart ini bukan hanya mengguanakan symbol-simbol flowchart, tetapi juga menggunakan computer, peripheral, form-form atau peralatan lain yang digunakan dalam system.
4. Dokumen 

Menelusuri alur data yang ditulis melalui system kegunaan utama dari flowchart ini adalah untuk menelusuri alur form dan laporan system dari suatu bagan ke bagan lain baik alur form dan laporan diproses, dicatat dan disimpan.

5. Flowchart proses 

Merupakan teknik penggambaran rekayasa industrial yang mencegah dan menganalisa langkah-langkah selanjutnya dalam prosedur atau system.

2. Normalisasi

Sebelum membuat rancangan database yang beraplikasi pada bisnis diperlukan suatu normalisasi. Normalisasi adalah proses pengelompokkan attribute-attribute dan suatu relasi sehingga  membentuk Well-Struktur Relation. Normalisasi merupakan proses pengelompokkan elemen data menjadi tabel-tabel menunjukkan entity dan relasinya (Linda Marlinda, S.Kom, Sistem Basis Data, hal.115).

Well Struktur Relation adalah sebuah relation dengan jumlah kerangkapan datanya sedikit, serta memberikan kemungkinan bagi user untuk melakukan Insert, Delete, dan Modify terhadap baris-baris data pada relation tersebut, yang tidak berakibat terjadinya error yang disebabkan oleh operasi-operasi tersebut.

Adapun tujuan normalisasi adalah untuk memudahkan disaat ingin melakukan pembacaan dan pembaharuan database. Ada beberapa macam kunci yang digunakan dalam pengolahan database sebagai berikut :

a. Kunci Calon (Candidate Key)

Yaitu satu atribut atau satu set minimal atribut yang mengidentifikasi secara unik suatu kejadian secara spesifik dari suatu entity.

b. Kunci Primer (Primary Key)

Yaitu satu atribut atau satu set minimal atribut yang tidak hanya mengidentifikasi secara unik suatu kejadian yang spesifik, akan tetapi dapat mewakili setiap kejadian suatu entity.

c. Kunci Alternatif (Alternative Key)

Yaitu kunci kandidat yang tidak dipakai sebagai kunci primer, tetapi dipakai sebagai kunci pengurutan dalam pembuatan laporan.

d. Kunci Tamu (Foreign Key) 

Yaitu satu atribut yang melengkapi satu relationship yang menunjukkan ke induknya.


Pada proses normalisasi terdapat beberapa tahapan normalisasi, yaitu sebagai berikut :

a. Bentuk Tidak Normal (Unnormalized Form)

Merupakan kumpulan data yang akan direkam, tidak ada keharusan mengikuti suatu format tertentu maka data dapat saja tidak lengkap atau terduplikasi, sehingga data dikumpulkan apa adanya sesuai dengan pada saat menginput.

b. Bentuk Normal Kesatu (First Normal Form/1NF)

Suatu bentuk normalisasi yang mempunyai ciri yaitu setiap data dibentuk dalam flat file (file data atau rata), sehingga data dibentuk dalam satu record demi record dan nilai dari filed berupa atomic value dan tidak ada set atribut yang berulang serta setiap field hanya satu pengertian.

c. Bentuk Normalisasi Kedua (Second Normal Form/2NF)

Normalisasi yang mempunyai syarat yaitu telah memenuhi kriteria bentuk normal pertama dan setiap non key atributnya bergantung fungsional atau bergantung sederhana pada primary key.

d. Bentuk Normal Ketiga (Third Normal Form/3NF)

Sautu normalisasi yang sudah memenuhi bentuk normal kedua dan setiap atribut bukan kunci haruslah bergantung kepada primary key dan setiap primary key secara menyeluruh.

e. Boyce-Codd Normal Form (BCNF)

Normalisasi yang mempunyai paksan yang lebih kuat dari bentuk normal ketiga. Untuk menjadi BCNF maka relasi harus dalam bentuk normal kesatu dan setiap atribut harus bergantung fungsi pada atribut superkey.
f. Bentuk Normal Keempat (Fourth Normal Form/4NF)

Relasi R adalah bentuk 4NF jika dan hanya jika relasi tersebut juga termasuk dalam  BCNF dan semua ketergantungan multivalue dan juga ketergantungan fungsional.

g. Bentuk Normal Kelima (Fifth Normal Form/5NF)

Sering disebut dengan PJNF (Projection Join Normal Form). Dan dari 4 NF dilakukan dengan menghilangkan ketergantungan join yang bukan merupakan kunci kandidat.

Setiap file selalu terdapat kunci dari file berupa satu field atau satu set field yang dapat mewakili record.  Misalnya kode pelanggan yang merupakan kunci dari tabel pelanggan dari suatu toko.  Setiap pencarian cukup dengan menyebut kode pelanggan tersebut, maka dapat diketahui nama, alamat dan atribut lainnya mengenai seorang pelanggan tersebut.

2.2. 
Tinjauan Kasus

Dalam kenyatannya, masih ada sebagian perusahaan bersaing dalam dunia usaha masih menggunakan  cara yang masih manual terutama dalam pengolahan data, tentu cara ini sangat tidak efektif karena di zaman sekarang ini semuanya sudah serba terkomputerisasi. Sepertin halnya perusahaan lain, pada mulanya took “XYZ” juga mengadopsi cara manual dalam pengolahan data dan hal ini menimbulkan permasalahan ketidak efektifan dalam pengolahan datanya. Oleh karena itu  penulis membuat program yang use friendly dengan menggunakan Microsoft Visual Foxpro 6.0 dengan database yang mudah dipahami mulai dari input data, edit data, delete data, sampai pada pencetakan data pelanggan agar pekerjaan menjadi lebih cepat, efisien dan akurat.
2.3. 
Spesifikasi Rancangan Program

Spesifikasi rancangan program pada perancangan program penjualan peralatan celluler ini adalah secara kontan (cash). Bentuk masukan disini dibagi atas dua tipe, yaitu bentuk masukkan eksteren dan bentuk masukan intern. Bentuk masukan eksteren adalah masukkan dari luar organisasi atau perusahaan, seperti misalnya faktur atau surat jalan supplier. Bentuk masukkan intern adalah bentuk masukkan dari dalam organisasi atau perusahaan, seperti misalnya formulir permintaan barang.

2.3.1. Rancangan Bentuk Masukan

Dalam melakukan suatu transaksi, barang yang masuk di dalam toko, toko akan menginput data barang, data pelanggan, dan transaksi penjualan yang digunakan sebagai spesifikasi bentuk masukan yaitu:

a. Nama dokumen
: Data barang
Fungsi

: Untuk menginput data barang yang ada
Sumber masukan
: Supplier
Tujuan 

: Petugas toko
Frekuensi

: Setiap ada barang baru atau terjadi perubahan harga

Media

: Kertas

Jumlah

: Satu lembar

Bentuk dokumen
: Lampiran A.1
b. Nama dokumen
: Data pelanggan
Fungsi

: Sebagai data Pelanggan
Sumber masukan
: Pelanggan 

Tujuan 

: Petugas toko 

Frekuensi

: Setiap terjadi transaksi penjualan
Media

: Kertas

Jumlah

: Satu lembar

Bentuk dokumen
: Lampiran A.2
2.3.2. Rancangan Bentuk Keluaran

Berdasarkan spesifikasi bentuk masukan, maka akan dihasilkan bentuk spesifikasi keluaran bentuk tampilan laporan data barang, data supplier, dan data pembelian barang di toko.

a. Nama dokumen
: Laporan Data Barang
Fungsi

: Untuk mengetahui stok barang

Sumber masukan
: Petugas toko

Tujuan 

: Pemilik toko

Frekuensi

: Setiap bulan

Media

: Kertas

Jumlah

: Satu lembar

Bentuk dokumen
: Lampiran B.1

b. Nama dokumen
: Laporan data pelanggan
Fungsi

: Untuk mengetahui data pelanggan
Sumber masukan
: Petugas toko

Tujuan 

: Pemilik toko

Frekuensi

: Setiap bulan

Media

: Kertas

Jumlah

: Satu lembar

Bentuk dokumen
: Lampiran B.2

c. Nama dokumen
: Laporan data penjualan

Fungsi

: Untuk mengetahui data transaksi penjualan

Sumber masukan
: Petugas toko

Tujuan 

: Pemilik toko

Frekuensi

: Setiap bulan

Media

: Kertas

Jumlah

: Satu lembar

Bentuk dokumen
: Lampiran B.3

d. Nama dokumen
: Faktur penjualan

Fungsi

: Sebagai bukti telah terjadinya penjualan

Sumber masukan
: Petugas toko
Tujuan 

: Pelanggan

Frekuensi

: Setiap terjadi transaksi penjualan

Media

: Kertas 

Jumlah

: Satu lembar

Bentuk dokumen
: Lampiran B.4
2.3.3. Normalisasi File

a.   Bentuk Tidak Normal
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Gambar II.1 Bentuk Tidak Normal

b.   Bentuk Normalisasi Pertama
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Gambar II.2 Bentuk Normal Pertama

c.   Bentuk Normal Kedua (second Normal Form-2NF)
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Gambar II.3 Bentuk Normal Kedua

2.3.4. Spesifikasi File

File adalah kumpulan dari beberapa record yang sejenis dan saling berhubungan satu sama lain, yang berisi data dari suatu bidang masalah tertentu.

Spesifikasi file ini terdiri dari file-file yang diperlukan dalam pembuatansebuah program, biasanya berisikan nama file, akronim file, organisasi file, kunci field dan panjang record.

Di dalam pembuatan program ini penulis membuat 5 buah file dengan struktur sebagai berikut:

1. File Induk

File induk berisi data-data permanen, yang biasanya hanya sekali dibentuk       kemudian dipakai dalam pengolahan data selanjutnya. Dan file ini dapat mengalami perubahan tetapi jangka waktu yang agak lama atau perubahannya tidak rutin.

a. Spesifikasi File Barang


Nama file

: File barang


Akronim

: barang.dbf


Fungsi


: untuk menyimpan data barang


Tipe file

: file induk


Organisasi file

: Index sequential


Akses file

: Random


Media


: Hardisk 


Panjang record
: 100 karakter


Kunci field

: kd_bararang
Table II. 1. Spesifikasi File Barang

	No
	Elemen data
	Nama File
	Tipe
	Panjang
	Kerangan

	1
	Kode barang
	kd_barang
	character
	10
	Primary key

	2
	Nama barang
	nm_barang
	character
	30
	

	3
	Jenis barang
	jns_barang
	character
	30
	

	4
	Harga 
	harga
	numeric
	10
	

	5
	Stock awal
	stock_awal
	numeric
	10
	

	6
	Stock akhir
	stock_akhir
	numeric
	10
	


b. Spesifikasi File pelanggan

Nama file
 
: File pelanggan


Akronim

: pelanggan.dbf

     
Tipe file

: File induk

    
Organisasi file

: Index sequential

    
Akses file

: Random

    
Media


: Hardisk 

   
Panjang record
: 93 karakter

    
Kunci field

: kd_pelanggan
Tabel II.2. Spesifikasi File pelanggan
	No
	Elemen data
	Nama File
	Tipe
	Panjang
	Ketrangan

	1
	Kode pelanggan
	kd_pelanggan
	character
	8
	Primary key

	2
	Nama pelanggan
	nm_pelanggan
	character
	30
	

	3
	Alamat 
	Alamat
	character
	30
	

	4
	Kota
	kota
	character
	10
	

	5
	Telepon
	tlp
	character
	15
	


2. File Transaksi

   File transaksi berisi data-data temporer atau sewaktu-waktu untuk periode waktu          yang dihubungkan dengan satu bidang kegiatan.

a. Spesifikasi File Transaksi Penjualan

Nama file
: File transaksi penjualan

Akronim
: transaksi.dbf

Fungsi
: untuk menyimpan data transaksi penjualan
Tipe file
: file transaksi

Organisasi file
: Index sequential

Akses file
: Random

Media
: Hardisk 

Panjang record
: 149 karakter

Kunci field
: no_faktur
       Tabel II.3 Spesifikasi File Transaksi Penjualan
	No
	Elemen data
	Nama File
	Tipe
	Panjang
	Keterangan

	1
	No faktur
	no_faktur
	Character
	7
	Primary key

	2
	Tanggal faktur
	tgl_faktur
	Date
	8
	

	3
	Kode barang
	kd_barang
	Character
	10
	Foreign key

	4
	Nama barang
	nm_barang
	Character
	30
	

	5
	Jenis barang
	jns_barang
	Character
	30
	

	6
	Harga
	harga
	Currency
	8
	

	4
	Kode pelanggan
	kd_pelanggan
	Character
	10
	Foreign key

	7
	Nama pelanggan
	nm_pelanggan
	Character
	30
	

	5
	Jumlah 
	jumlah
	Double
	8
	

	6
	Jumlah total
	jml_total
	Currency
	8
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Gambar II.4 Diagram Hipo

2.3.5. Spesifikasi Program (HIPO)
Spesifikasi program disini menjelaskan program-program yang akan digunakan dalam aplikasi program pembelian dan penjualan pada Toko “XYZ”, program-program tersebut diterangkan di bawah ini :
a. Program Login

Aplikasi
:  Program Login


Program

:  fpassword.scx


Software

:  Visual Foxpro 6.0


Fungsi

:  Untuk verifikasi nama pemakai dan password

Bentuk Lampiran
:  Lampiran C.1

Proses :

1. Jalankan program

2. Input username

3. Input password

4. Jika password benar maka akan tampil menu utama

5. Jika ingin membatalkan klik exit

b. Program Menu Utama

Aplikasi

: Menu Utama

Program

: menuutama.scx

Software

: Microsoft Visual Foxpro 6.0

Fungsi program
: Untuk menampilkan program menu utama yang terdiri dari 




  menu master, menu transaksi, menu laporan, menu utility.
Bentuk Lampiran
: Lampiran C.2
Proses

:

1. Jalankan program menu utama.

2. Lalu pilihlah submenu dari menu utama yang terdiri dari dari menu master, menu transaksi, menu laporan, dan menu utility. Untuk melanjutkan proses pengolahan data penjualan komputer.

c. Program Data Pelanggan
Aplikasi

: Data Pelanggan 

Program

: fpelanggan.scx

Software

: Microsoft Visual Foxpro 6.0

Fungsi program    
: Untuk memasukkan data, mengedit, menghapus dan mencari


  data pelanggan. 

Bentuk lampiran
: Lampiran C.3
Proses

:

1. Pilih master pada menu utama lalu pilih pelanggan.

2. Maka akan tampil form pelanggan, isi data pelanggan pada tab input data. Pada tab input data juga berisi tombol-tombol perintah yaitu:

· Save

· Cancel

· Delete

· Edit

· Add

· Exit

3. Pada form pelanggan, selain tab input data juga ada tab pencarian data yang berfungsi untuk mencari data pelanggan.

4. Klik atau tekan tombol exit untuk kembali ke menu utama.

d. Program Data barang
Aplikasi

: Data Barang 

Program

: fbarang.scx

Software

: Microsoft Visual Foxpro 6.0

Fungsi program
: Untuk memasukkan data, mengedit, menghapus data barang
Bentuk lampiran
: Lampiran C.4
Proses

:

1. Pilih master pada menu utama lalu pilih barang.

2. Maka akan tampil form barang, isi data barang pada form tersebut. Pada form ini berisi tombol-tombol perintah yaitu:

· Save

· Cancel

· Delete

· Edit

· Add

· Exit

3. Klik tombol exit untuk kembali ke menu utama. 

e. Program Transaksi Penjualan
Aplikasi

: Transaksi Penjualan
Program

: ftransaksi.scx
Software

: Microsoft Visual Foxpro 6.0

Fungsi program
: Untuk mencetak faktur
Bentuk lampiran
: Lampiran C.5
Proses

:

1. Pilih transaksi pada menu utama lalu pilih penjualan.

2. Input transaksi penjualan.

3. Pada form transaksi penjualan berisi tombol perintah yaitu:

· Save
· Batal 
· Add
· Exit
4. Klik atau tekan tombol exit untuk kembali ke menu utama. Hasil dari pengisian transaksi penjualan akan disimpan di table penjualan.dbf

f. Program laporan data pelanggan 

Aplikasi

: laporan data pelanggan
Program

: flaporan_ pelanggan.scx
Software

: Microsoft Visual Foxpro 6.0

Fungsi program
: untuk mencetak data pelanggan
Bentuk lampiran
: Lampiran C.6
Proses

:

1. Pilih laporan  pada menu utama lalu pilih pelanggan.

2. Maka akan tampil form laporan data pelanggan, dengan pilihan cetak, preview  dan keluar untuk kembali ke menu utama.

3. Hasil dari percetakan data yang diinginkan akan dicetak di printer berbentuk daftar data pelanggan.

g. Program laporan data barang
Aplikasi

: Laporan data barang
Program

: flaporan_barang.scx
Software

: Microsoft Visual Foxpro 6.0

Fungsi program
: untuk mencetak data barang
Bentuk lampiran
: Lampiran C.7
Proses

:

1. Pilih laporan  pada menu utama lalu pilih barang.

2. Maka akan tampil form laporan data pelanggan dengan pilihan cetak, preview dan pilihan keluar untuk kembali ke menu utama.

3. Hasil dari percetakan data yang diinginkan akan dicetak di printer berbentuk daftar data pelanggan.
h. Program laporan data transaksi penjualan
Aplikasi

: Laporan data Transaksi
Program

: flaporan_transaksi.scx
Software

: Microsoft Visual Foxpro 6.0

Fungsi program
: untuk mencetak data penjualan
Bentuk lampiran
: Lampiran C.9
Proses

:

1. Pilih laporan  pada menu utama lalu pilih transaksi.

2. Maka akan tampil form laporan data transaksi dengan pilihan cetak, preview dan pilihan keluar untuk kembali ke menu utama.

3. Hasil dari pencetakan data yang diinginkan akan dicetak di printer berbentuk daftar data transaksi penjualan.

i. Program Tambah User
Aplikasi

: Tambah User
Program

: fadduser.scx
Software

: Microsoft Visual Foxpro 6.0

Fungsi program
: untuk menambah user
Bentuk lampiran
: Lampiran C.10
Proses

:

1. Pilih utililty  pada menu utama, pilih tambah user.

2. Klik New Id

3. input user name

4. input password

5. save

2.3.6. Program Flowchart
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II.5 Menu password
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II.6 Menu Utama
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II.7 Menu Master
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II.8 Menu Master Pelanggan
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II.9 Menu Master barang
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II.10 Menu Transaksi
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II.11 Menu Transaksi Penjualan
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II.12 Menu Laporan
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II.13 Menu Laporan Pelanggan
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II.14 Menu Laporan Barang
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II.15 Menu Laporan Transaksi
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II.16 Menu utility
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II.17  Menu Tambah User
2.4. Sarana Pendukung Program

2.4.1. Perangkat Keras

Hardware merupakan seperangkat alat-alat elektronika berupa mesin-mesin atau komponen-komponen yang secara lahiriah akan bisa dilihat. Untuk perangkat masukan cukup dengan sebuah keyboard dan perangkat keluaran digunakan sebuah printer.

Dalam hal ini penulis menggunakan perangkat keras yang dibutuhkan adalah sebagai berikut :

a. Prosesor

:
Intel Pentium II
b. RAM


:
64 Mb
c. Monitor

:
SVGA 14 inch

d. Harddisk

:
5 Gb

e. Floppy Disk Drive
:
Kapasitas 1,44 Mb

f. Keyboard

: 
108 keys
g. Printer


: 
Deksjet
2.4.2. Perangkat Lunak

Perangkat lunak merupakan salah satu bagian yang sangat penting yang digunakan dalam menjalankan program aplikasi yang berisi instruksi-instruksi penggunaannya dan berhubungan dengan tipe hardware yang digunakan.

Dalam hal ini perangkat lunak yang dibutuhkan oleh penulis adalah sebagai berikut :

a. Sistem Operasi Windows 98

b. Paket Program Microsoft Visual Foxpro 6.0

2.4.3. Konfigurasi Sistem Komputer
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